Coding Goliter

Vous voulez programmer votre propre jeu vidéo ?
Vous étes en 1°S

Vous ne connaissez rien a la programmation et le code informatique vous fait un peu peur

N'hésitez plus !

Libérez votre aprés-midi et venez nous rejoindre pour un moment ludique.

Nous vous donnons rendez-vous le mercredi 04 février de 13h00 ¢ 16h00 en salle 105

Nous vous proposerons, dans une ambiance détendue, une initiation au langage Java, le
langage de programmation le plus utilisé au monde a I'heure actuelle.

En suivant un tfutoriel progressif et adapté aux plus novices d'entre vous, vous
programmerez un petit jeu type PONG ou un jeu de casse-briques
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(3);//1le contour a une épaisseur de 3 px
rayonBalle+x2,rayonBallex2);//la balle est au milieu
ement de la balle
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if ((x<=50+rayonBalle)&&(y>=mousey-40)&&(y<=mousey+48)){
dx=-dx;
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if (x<¢=0){//quand on a perdu
noLoop();
textSize(30);
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Nous vous aiderons en cas de difficulté, aucune connaissance n'est nécessaire.
Des éléves de TS spécialité ISN seront également présents pour vous épauler.

Inscription a la vie scolaire

On vous attend |l

Renseignements : F. SABLIER ou W.WICQUART




